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ACTIVIDADES EJE JUSTAMENTE

PRIMERA INFANCIA

TEMA: “Jugamos limpio con las personas y con el planeta”
PROPOSITO: Las buenas decisiones construyen un mejor equipo y un mejor futuro.
ACTIVIDAD 8

1- Cuento
“La ardillita que queria ganar siempre”

La ardillita Sofi organiz6 un partido en el
bosque. i
Queria ganar tanto que:
- Empujaba a sus amigos.
- No respetaba los turnos.
- Tiraba basura después del juego.
Al final el bosque quedd sucio y nadie queria
jugar.
Entonces apareciéo Manuel y Quinterito.
Les ensenaron que:
- Jugar limpio es respetar a los amigos.
- Cuidar el bosque es respetar nuestro 8
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Los animales limpiaron juntos y volvieron a jugar felices.
Enseianza: Un buen jugador cuida a sus amigos y también a la naturaleza.

Preguntas 3- Evidencia de aprendizaje
e ;CoOmo se llamaba la ardillita? - Reconoce acciones de juego limpio y
e ;Qué queria hacer Sofi? respeto hacia sus compainieros.
e ¢ Por qué sus amigos no querian jugar - Paytmpa en conversaciones sobre eI.
con ellas? cuidado de la naturaleza y los espacios

comunes.
- Participa activamente en la elaboracién
del balén de las buenas acciones.
4- Cierre
- Frase: “Comprende que jugar limpio,
respetar a los demas y cuidar el
planeta son acciones que nos ayudan
a un mejor mundo”

e ;CoOmo te sentirias si un amigo no te
deja participar en un juego?
2- Actividad manipulativa “Mi balén de
las buenas acciones” (Sugerida)
- Los nifios colorean un baldn dividido en
espacios.
- Colorear la ficha.



